ITRA SimConnect-Client UCPControl
(far FSX und Prepar3D)

Einleitung

SimConnect ist eine von Microsoft entwickelte Schnittstelle zur Kommunikation
externer Programme mit dem Flugsimulator. Der SimConnect-Server wird
zusammen mit dem Flugsimulator installiert. SimConnect-Clients kénnen unter
bestimmten Voraussetzungen auch auf weiteren Netzwerk-PCs installiert
werden, auf diese Mdglichkeit wird hier aber nicht eingegangen, da aus Griinden
der schnellen Ubertragung der USB-Ereignisse z.B. von Drehimpulsgeben, eine
lokale Installation der Clients bevorzugt wird.

Funktionsschema des SimConnect-Clients UCPControl
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Der SimConnect-Client kommuniziert Gber USB mit dem UCP-Con2. Die Ereignisse an der
Tastatur-Matrix und an den Schaltern der Erweiterungsbaugruppe UCP-Switch32 werden vom
USB-Controller verarbeitet und entsprechend der Definitionen in der Konfigurationsdatei werden
Ereignisse (Event-IDs) zum SimConnect-Server gesendet.

Diese Ereignisse kénnen priorisiert werden, damit ist es méglich tGber den SimConnect-Server
auch selbst definierte Ereignisse an weitere SimConnect-Clients wie z.B. den TFT-Interface
Client zu senden.

Der UCPControl-Client kann Simulations-Variablen abfragen und entsprechend der Definition in

der Konfigurationsdatei diese zur Ansteuerung von Anzeigen an den Ports der Erweiterungs-
baugruppe UCP-LED32 nutzen.

System-Voraussetzungen

Far die Verwendung der ITRA-SimConnect-Client ist die Installation der aktuellen Version des
FSX oder Prepar3D notwendig. Es miissen die aktuellen Treiber fir die ITRA-Gerate installiert
sein. Flr die Verwendung der USB-Gerate installieren Sie bitte vor dem Anschluss des Gerates
an den PC das ITRA-USB-Treiberpaket.

Speicherort der ITRA-SimConnect-Clients:
C:\Program Files (x86)\ITRA\SimConnect /l Win7-64bit
C:\Program Files\ITRA\SimConnect /I Win7-32bit

Speicherort der Konfigurations-Dateien der ITRA-SimConnect-Clients
C:\Users\Benutzername\AppData\Roaming\ITRA\SimConnect

Speicherort der Konfigurations-Dateien exe.xml und dll.xml des FSX
C:\Users\Benutzername\AppData\Roaming\Microsoft\FSX

Speicherort der Konfigurations-Dateien exe.xml und dll.xml des Prepar3D
C:\Users\Benutzername\AppData\ Roaming\Lockheed Martin\Prepar3D



Die Konfigurationsdateien kénnen z.B. mit dem Editor (Programme -> Zubehdér) angezeigt und
bearbeitet werden. Entsprechende Links zu den Konfigurationsdateien werden bei der Installation
im Programmordner erzeugt.

Die Dateien 6ffnen Sie mit Doppelklick oder tber das Kontextmenu der rechten Maustaste.

Offnen mit » ||| Editor
irP Ausgewihlte Dateien mit Avira Gberprafen Q{ MNotepad++ : a free (GNU) source code editor
Attribute dndern... Standardprogramm auswahlen...

Wir empfehlen die Benutzung der mitgelieferten Konfigurations-Programme.

Software-Installation

Achtung: Installieren Sie vor dem AnschlieBen des USB-Gerates an den PC unbedingt
zuerst das USB-Treiber-Paket. Weitere Einzelheiten befinden sich in der Anleitung zur
Treiberinstallation.

Starten Sie das Setup fir die Installation der Client-Software.

r - .
& [TRA SimConnect-Client UCPControl Installation | o (S # [TRA SimConnect-Client UCPControl Installation [=] B s
- - _ Lizenzabkommen
Willkommen beim Installations- Bitte lesen Sie die Lizenzbedingungen durch, bevor Sie mit der Installation fortfahren. b

Assistenten far ITRA
SimConnect-Chent UCPControl

Dieser Assistent wird Sie durch die Installation von ITRA -
SimConnect-Client UCPControl begleiten, izenzvertrag "Software fir ITRA Gerdte™ o

Driicken Sie die Bild-nach-unten Taste, um den Rest des Abkommens zu sehen,

Es wird empfohlen, vor der Installation alle anderen
Programme zu schliefien, damit bestimmte Systemdateien Der Mutzer erkennt diese Bedingungen durch erstmalige Installation baw. erste

ohne Neustart ersetzt werden kéinnen, Benutzung der Software unwiderruflich an.

Klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren. Copyright
Die ITRA GmbH besitzt alle Rechte an der Software fiir den Betrieb
der Gerdte der TTRA Gerdte. Alle Rechte varhehalten.

Falls Sie alle Bedingungen des Abkommens akzeptieren, wahlen Sie unten die entsprechende
Option. Sie miissen die Lizenzvereinbarungen anerkennen, um [TRA SimConnect-Client
UCPControl installieren zu kinnen. Klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren,

@ Ich gkzeptiere das Lizenzabkommen,
Ich lehne das Lizenzabkommen ab,

Abbrechen < Zuriick |[ Weiter = ] |Abbracher|

¥ [TRA SimConnect-Client UCPControl Installation [P
Komponenten auswahlen
Wahlen Sie die Komponenten aus, die Sie installieren machten, *

Nach der Bestatigung der Lizenzbestimmungen
Wahlen Sie die Kompenenten aus, die Sie installieren michten und wahlen Sie diejenigen ab, H H
die sie nicht installieren wollen, Klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren, e rSCh el nt d e KO m pO ne nte n -AU SWah | .

Waien Sie e Komponenten [ - 7] SimConnect Chent] 100 Wahlen Sie das Konfigurations-Tool fiir den von
aus, ie Sie installieren i [¥] SimConnect Cii n Toal far FS3 . -
= Confguration Tooks Ihnen eingesetzten Flugsimulator aus.

[[] Prepar3D Tool
gt In den nachsten Abfragen kénnen Sie den
- [¥] Deamentation Zielordner der Installation und den Men(-
| nle— " | Ordner der Programm-Gruppe andern. Mit

"Fertigstellen" ist die Client-Installation

< Zuriick |[ Weiter > ] ‘Abbrechan | abgeschlossen

Benitigter Speicher: 6.0MB

Die Beschreibungen zur Hardware entnehmen Sie bitte der Beschreibung der einzelnen
UCP-Baugruppen.



SimConnect-Client-Software

Nach der Installation finden Sie in der Programmgruppe ITRA -> SimConnect den SimConnect-
Client sowie Dokumentationen, einen Link zur Konfigurationsdatei und ein
Konfigurationsprogramm fir den Flugsimulator.

SimConnect

&P FSX-AddONCFG

T ITRA-SimConnect

% ITRA-SimConnect UCPControl
| 7| ITRA-UCPControl.cfg

# [TRA-UCPControl

# UCPControl Key Event Editor

& UCPControl Simulation Variable:
- UCPControl Switch Event Editor

Beim Starten des Clients wird eine Verbindung zum Flugsimulator gesucht und wenn dieser
gestartet ist, aufgebaut, danach wird das Flightboard gesucht. Informationen Uber den Status
sowie die geladene Konfigurationsdatei werden im Konsolenfenster des Clients angezeigt.

# [TRA-UCPControl ) [=] 9|

Searching Connection to Flight Simulator —
Connected to Flight Simulator?
Current Dir: C:sProgram Files {(xB86>~ITRA~SimConnect

Gur{eng CFG: C:xUzersmhochmuth.ITRA~AppData~Roaming*~ITRA~SimConnect~ITRA-UCPCon
trol.cfg
UEBE—Controller connected? <Index=8>

Fir erfahrene Benutzer:

[ Eigenschaften von ITRA-UCPControl [£3] | Jede Client-Verkniipfung kann
durch Hinzuftugen eines
Konfigurationsdateinamens an das
Ende des Verknlpfungsziels mit
einer separaten Konfiguration

Kompatibilitat Sicherheit Details Vorgangerversionen
Allgemein | VerknOpfung | Optionen | Schrftat | Layout | Farben

E’ ITRA-UCFControl ausgefiihrt werden. Die
angegebene Konfigurationsdatei
Fickhvo: Arwend wird erst im aktuellen Programm-
=t e Pfad und dann im oben
Zielort: SimConnect angegebenen Applikations-
el Datenpfad fir die SimConnect-
Ziel: :
Clients gesucht.
Ausfihren in: "C:\Program Files (c86)WTRANSImMConnect”

Achtung! Wenn der Client Gber die exe.xml vom Flugsimulator gestartet wird ist der aktuelle
Programm-Pfad der Flugsimulator-Pfad. Die geeignetere Ablage flr Konfigurationsdateien ist
der Applikations-Datenpfad der SimConnect-Clients.



Konfigurations-Datei exe.xml fir automatisches Starten der SimConnect-Clients:

<SimBase.Document Type="Launch" version="1,0">
<Descr>Launch</Descr>
<Filename>EXE.xml</Filename>
<Disabled>False</Disabled>
<Launch.ManualLoad>False</Launch.ManualLoad>

// furr jeden Client solch einen Abschnitt erzeugen
<Launch.Addon>

<Disabled>False</Disabled>
<ManualLoad>False</ManuallLoad>

<Name>UCPControl</Name> // hier den Namen anpassen

<Path>C:\Program Files (x86)\ITRA\SimConnect\UCPControl.exe</Path> // Win7-64bit
<Path>C:\Program Files\ITRA\SimConnect\UCPControl.exe</Path> // Win7-32bit
<Path>C:\Programme\ITRA\SimConnect\UCPControl.exe</Path> // XP

<CommandLine></CommandLine>
<NewConsole>True</NewConsole>
</Launch.Addon>

</SimBase.Document>

Fir eine einfache Modifizierung dieser Datei dienen die Programme FSX-AddOnCFG /
Prepar3D-AddOnCFG. Die Datei exe.xml wird im Applikations-Datenpfad des Flugsimulators
gesucht, die Struktur wird ermittelt und angezeigt. Sie kbnnen AddOns hinzufligen und I6schen
und die Eintrage andern. Ist die Datei nicht vorhanden oder leer, dann wird eine neue
Baumstruktur erzeugt.

&8 FSX AddOn Configuration (exe.xml) (= | B e
Hirweis zum Andern der dilsmi
SimBase.Document Type=Launch ¥ersion=1.0
----- Dezcr
Filename
i Disabled

Launch b anualload
-- Launch.Addon

~Fath Lische AddOn | Adddn Lissche Struktur

‘. MewConsole Meues AddOn Ende

il

A

Lésche Baum erzeugt eine leere Struktur entsprechend der Definition ohne AddOns.
Neues AddOn erzeugt einen neuen Eintrag, Disable ist auf True gesetzt.
Lésche AddOn Iéscht den markierten Eintrag, dessen Name wird neben der Taste angezeigt.

Dem Eintrag Path ist ein Eingabefeld zugeordnet, um den zu startenden Client zu definieren,
mit dem Knopf daneben kann im Verzeichnisbaum nach dem SimConnect-Client gesucht
werden. Bei dieser Aktion wird nach der Auswahl der Datei das AddOn aktiviert
(Disable=False) und der erzeugte Name wird aus dem Dateinamen abgeleitet, kann dann aber
geandert werden.

CommandLine kann einen vom Standard abweichenden Konfigurationsdatei-Namen enthalten.
ManualLoad erzeugt bei jedem Start des FS eine Abfrage, ob der Client gestartet werden soll.

Bei Ende wird gefragt, ob Sie die neue Struktur in die Datei exe.xml speichern wollen.
Die Datei wird entsprechend der Dokumentation des SimConnect-SDKs erstellt. Im Kopf muss

Disable auf False gesetzt sein (kein Hakchen in der Auswahlbox), um die Verarbeitung zu
aktivieren, alle anderen Eintrége sind entsprechend der Definition vorbelegt.

4 = iIR_A



Launch.ManuallLoad erzeugt flir jeden Client eine Abfrage ob dieser zusammen mit dem FS
gestartet werden soll.

Hinweis: Falls die SimConnect-Clients auf Inrem System mit einer Fehlermeldung starten,
dann missen auf lhrem System die aktuellen Laufzeitbibliotheken

Microsoft Visual C++ 2010 Redistributable Package
far die Programmumgebung installiert werden. Diese finden Sie Gber die Microsoft Downloads

oder Uber einen Link auf unserer Support-Webseite

Aufbau der Konfigurationsdatei

Ausblenden  Zunick Dken Cptionen

Inhiatt ] Index ] Suchen ]

@ Flight Simulator = SOEK Overview
B @ Core Utiities Kit
@ Camera Configuration

@ SimCornect SOK HIFMSHH

Fight Simuatan* SIS

@ Sirnulation V ariables
@ Ereeiranmnant Kt
@ Mizzion Creation Kit
@ SimObject Creation Kit

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/cc527015.aspx

In der Dokumentation des SimConnect-SDK im Abschnitt Event-IDs sind die Zeichenketten
(String Name) fiir die Ereignisse beschrieben, die bei der Definition der Tasten und Schalter
verwendet werden kdnnen.

EventID String Name Description Multiplayer
KEY_ AP MASTER AP MASTER Toggles AP on/off Shared
Cockpit
KEY AUTOPILOT OFF AUTOPILOT_OFF Turns AP off Shared
Cockpit
KEY AUTOPILOT ON AUTOPILOT_ON Turns AP on Shared

Die Zeichenketten der Variablen, die bei der Ansteuerung der LEDs verwendet werden,
befinden sich im Abschnitt Simulation Variables.

Simulation Variable Description Units Settable Multiplayer

AUTOPILOT AVAILABLE Available flag Bool N -

AUTOPILOT MASTER On/off flag Bool N Shared
Coclpit

Der standardmaBig verwendete Dateiname ist ITRA-UCPControl.cfg.

Far den UCP-Con2 gibt es vier Sektionen in der Konfigurationsdatei des SimConnect-Clients

[UCPControl] Grundlegende Definitionen

INDEX=0 -> je nach programmiertem Index des
UCP-Con2 bzw. TCP-USB-S1, Standard ist 0

DEBOUNCE=0 -> Entprellung (Wert*50ms)

IRA 5



[UCP_KEYS]
Z0_S0=DME_SELECT

Z0_S0_ARG=2
Z0_S0_REPEAT=0

Z0_SO0_PRIORITY=0

Z28_S15
Z8_S15_ARG
Z8_S15_REPEAT
Z8_S15_PRIORITY
[UCP_SWITCHES]

PO_BO_OFF
PO_BO_OFF

PO_BO_OFF_ARG
PO_BO_ON_ARG

PO_BO_PRIORITY=0

P3_B7_OFF
P3_B7_ON
P3_B7_OFF_ARG
P3_B7_ON_ARG
P3_B7 PRORITY

Definition der Tastenzuordnungen

-> String-Definition fiir Tast-Ereignis entsprechend der
Dokumentation des SimConnect-SDK im Abschnitt Event-IDs,
Beispiel fiir DME-Auswahl

-> Einige Kommandos erfordern einen Parameter
Beispiel fiir DME2
Es sind hier nur Zahlen als Argument mdglich

-> {0..10} Faktor zum Definieren der Wiederholfunktion,
1 entspricht ca. 50ms
10 entspricht ca. 500ms

-> {0,1} setzen auf hohe Event-Prioritadt fiir Senden von selbst
definierten Ereignissen an weitere SimConnect-Clients
z.B. zum ITRA-Interface-Client fiir Steuerung der ITRA A320-
Software entsprechende String-Definitionen sind dort aufgefiihrt.

O=aus

—-> derzeit werden 144 Taster des UCP-Con2 unterstiitzt von
Zeile(O/Spalte0 bis Zeile8/Spaltelb

Schalterdefinition bei Verwendung der Erweiterungsbaugruppe

UCP-Switch32

-> String-Definition fiir Ausschalt-Ereignis des Schalters
entsprechend der Dokumentation des SimConnect-SDK im
Abschnitt Event-IDs

—-> String-Definition fir Einschalt-Ereignis des Schalters
entsprechend der Dokumentation des SimConnect-SDK im
Abschnitt Event-IDs

-> Einige Kommandos erfordern einen Parameter
Es sind hier nur Zahlen als Argument méglich

-> Einige Kommandos erfordern einen Parameter
Es sind hier nur Zahlen als Argument méglich

-> {0,1} setzen auf hohe Event-Prioritadt fiir Senden von selbst
definierten Ereignissen an weitere SimConnect-Clients

-> Es wird eine Baugruppe UCP-Switch32 mit 32 Schaltern unterstiitzt

Es wird jeweils einmalig ein Kommando beim Zustandswechsel des Schalters ausgegeben.

[UCP_LEDS]

PO_BO=SELECTED DME

PO_BO_UNIT=number

PO_BO_LEVEL=2

PO_BO_RANGE=1

P0_BO_INVERSE=0
P3_B7
P3_B7_UNIT
P3_B7_LEVEL

P3_B7_ RANGE
P3_B7_INVERSE

Definition der Ausgdnge bei Verwendung

einer Erweiterungsbaugruppe UCP-LED32 (I2C-Adresse 24..27)

—-> String-Definition fir Simulations-Variable entsprechend der
Dokumentation des SimConnect-SDK im Abschnitt Simulation
Variables

-> Einheit entsprechend der Variablen-Definition. Standard ist
boolean, beil Boolean-Variablen kann diese Definition entfallen

-> Beil der Verwendung von Integer-Variablen kann hier
eine Schaltschwelle angegeben werden, ab welcher der Ausgang
geschaltet wird, RANGE beeinflusst das Verhalten

-> Bei der Verwendung von LEVEL kann hier ein Wertebereich
eingetragen werden, bei dem der Ausgang geschaltet wird.
(Standard ist 0)

0: alle Werte gleich und groBRBer LEVEL aktivieren den Ausgang

1: nur bei LEVEL wird der Ausgang aktiviert

grober 1: von LEVEL bis kleiner LEVEL+RANGE ist der Ausgang
aktiv

-> {0,1} Die Ausgangslogik wird umgekehrt.

-> Es wird eine Baugruppe UCP-LED32 mit 32 Ausgdngen unterstiitzt

Mit dem Setup kdnnen Sie eine Beispiel-Konfiguration installieren.

6
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Hilfsprogramme fur Konfigurationsdatei

In der Programmgruppe ITRA — SimConnect befinden sich nach der Installation drei
Hilfsprogramme fir das Erstellen und Bearbeiten der UCPControl-Konfigurationsdatei.

| 7| ITTRA-UCPControl.cfg

= [TRA-UCPControl

- UCPControl Key Event Editor

= UCPControl Simulation Variable:
= JCPControl Switch Event Editor

StandardmaBig wird der USB-Controller mit dem Index 0
ausgeliefert. Wenn mehrere Controller eingesetzt werden
sollen, kann der Controller durch ITRA bei der Auslieferung
einen anderen Index erhalten.

Alle Konfigurationsprogramme kdénnen mit einem
Programm-Parameter dementsprechend aufgerufen
werden. Erstellen Sie eine Kopie der Verknipfung und
benennen Sie diese entsprechend, z.B. mit der
programmierten Kennung.

Bearbeiten Sie die Eigenschaften der neuen Verknipfung
indem Sie mit der rechten Maustaste auf die VerknUpfung
klicken

Ergénzen Sie eine 1 (je nach Programmierung des
Controllers) am Ende der Ziel-Zeile.

UCPControl Key Event Editor

Mit dem Key Event Editor kdnnen der Tastatur-Matrix des USB-Controllers
Simulator-Ereignisse zugeordnet werden. Zu jeder Taste kann zuséatzlich eine

Wiederholrate eingestellt werden.

r |
[ Eigenschaften von UCPControl Switch Event Editor &J
| Sicherheit I Details | Vorgangenversionen ‘
Allgemein Verknipfung Kompatibilitat
EP LUCPCorntrol Switch Evert Edtor

Fieltyp Anwendung

Ziglort: Tools

Ziel: onnect'Tools\UCP SwitchEvents exe" 1]

Austihren in: "C:M\Users‘'mhochmuth. ITRA\App Data Roamit

Tastenkombination: Keine

AustOhren:

)

lNcrrnaIes Fenster

Kommentar:

[ Dsteipiad offnen | [ Anderes Symbol... | [ Emeitet.. |

orachn

™
2

LICPControl Key
Event Editor

Zuerst missen alle Programme deaktiviert werden, die mit dem USB-Controller kommunizieren.

Sie kénnen eine bereits bestehende

Konfiguration laden oder mit einer leeren
Matrix beginnen und diese dann speichern.

Die Abfrage der Tasten erfolgt, indem die
entsprechende Taste gedrickt wird und ]

anschlieBend mit der Maus die Schaltflache

UCP-Taste lesen geklickt wird. Es o6ffnet
sich die zugehdrige Eingabe-Maske.

Zh ITRA UCPControl SimConnect Key Event Editor ITRA-UCPControl.cfg (=@ = ]
Konfiguration Info
‘Weitere Controller-Software muss deaktiviert sein!
UCFConitrol Aey Event Maitrix UCPTaste lesen
T N N 3 O R A N AN S A EE EE
0 [AP_M TOGGTOGG
ELEY_ELEY.
= UCPControl SimConnect Ereignis-Editor E@éj
Zelle: 0 |AP,MA5TEH SimConnect EventlD “Wiederholiate ’ﬂ [* S0ms]
Spalte: 0 Argument
I~ Hohe Prioritat fiir ITRA definierte Ersigrisse #bbiuch | Tok |

‘m|m|

Sie kénnen aber auch mit der Maus in der
Matrix das gewtnschte Feld doppelklicken,
um die Eingabemaske zu 6ffnen.

=

=}

P

=

Es werden Zeile und Spalte angezeigt
sowie bereits definierte Ereignisse. Far

=

Taster entprellen

5« [ 50ms]

einige Ereignisse ist ein zusétzliches
Argument notwendig, so kann z.B. bei

RA



DME_SELECT mit dem Argument 1 oder 2 das entsprechende DME ausgewahlt werden.

Far Ereignisse, die nicht nur zum Flugsimulator, sondern weiter zu anderen SimConnect-Clients
gesendet werden sollen, wie z.B. zum TFT-Interface-Client, ist es notwendig die
Ereignisprioritat auf hoch zu setzen. Siehe dazu auch die Beschreibung der SimConnect-Clients
A320. Dort sind auch die ITRA-SimConnect-Ereignisse definiert, die die A320-Clients
verarbeiten kénnen.

Der Standard-Abfragezyklus des SimConnect-Clients betragt 50ms. Es kann mit Taster
entprellen fir alle Ereignisse eine Anzahl zusétzlicher Zyklen angegeben werden, in der ein
Tastensignal gultig sein muss. Beachten Sie, dass dies beim Einsatz von Drehimpulsgebern
nicht verwendet werden kann.

Die Belegung der Matrix kann mit Druckvorschau auch als Liste angezeigt werden. Diese Liste
kann dann ausgedruckt werden.

UCPControl Switch Event Editor

»
2]

Mit dem Switch Event Editor kbnnen den Schaltwechseln der Schalter an
einer Eingabe-Baugruppe UCP-Switch32 Simulator-Ereignisse zugeordnet UCPControl Switch
werden. Es gibt jeweils ein ON- und ein OFF-Ereignis. Event Editor

Zuerst muissen alle Programme & ITRA UCPControl SimConnect Switch Event Editor ITRA-UCPControlcfg l=lE] = ]
deaktiviert werden, die mit dem USB- Konfiguration _Info
Controller kommunizieren. LCPCantral Switch Event Matrix

BilD [Bit1 [Biz EE [Bita [Bits [Bits [Bi7 [

Sie koénnen eine bereits bestehende Forl on  [DME_GELEEREAR_LIP |FLAPS_UP FLAPS_1  FLAPS_DDW

. . . : PotDoff |DME_SELECGEAR_DOW
Konf_lguratlon, laden oder mit ,elner leeren Zh UCPContral SimConnect Ereignis-Editor [E=SEEn
Matrix beginnen und diese dann

. Port: 0 [PME_SELECT SimConnect EventiD
speichern. T PR pop—

I~ Hohe Priaritat fii ITRA definierte Ereignisse bt | T

Die Abfrage der Schalterwechsel erfolgt, | T
indem der entsprechende SChaIter o o : g‘;lf Dortd 01234567 Portl 01234567 Port2 01234567 Port3 01234567
betétigt Wird und anschlie Bend mit der Weitere Controller-Software muss deaktiviert sein!

Maus die Schaltfliche Abfragen geklickt

wird. Es 6ffnet sich die zugehérige Eingabe-Maske. In der Zeile neben dem Abfrage-Knopf wird
der Bit-Zustand der Ports angezeigt.

Sie kénnen aber auch mit der Maus in der Matrix das gewilnschte Feld doppelklicken, um die
Eingabemaske zu 6ffnen.

Es werden Port und Bit angezeigt sowie bereits definierte Ereignisse. Fur einige Ereignisse ist
ein zusatzliches Argument notwendig, so kann z.B. bei DME_SELECT mit dem Argument 1
oder 2 das entsprechende DME ausgewahlt werden.

Fir Ereignisse, die nicht nur zum Flugsimulator, sondern weiter zu anderen SimConnect-Clients
gesendet werden sollen, wie z.B. zum TFT-Interface-Client, ist es notwendig die
Ereignisprioritat auf hoch zu setzen. Siehe dazu auch die Beschreibung der SimConnect-Clients
A320. Dort sind auch die ITRA-SimConnect-Ereignisse definiert, die die A320-Clients
verarbeiten kénnen.

Die Belegung der Matrix kann mit Druckvorschau auch als Liste angezeigt werden. Diese Liste
kann dann ausgedruckt werden.



UCPControl Simulation Variables Editor

L —
Mit dem Simulation Variables Editor kénnen Simulator-Variablen den LED- U__Fﬂ_ e
. CPC
Funktionen der Ausgabebaugruppe UCP-LED32 zugeordnet werden. _SSASSiel
simulation Variables
Editor
Zuers.t. missen alle . Programme 4 ITRA UCPControl SimConnect Simulation Variables Editor ITRA-UCPControlcfg =l@] = ]
deakthlert Werden, dle mlt dem Konfiguration  Info
USB-Controller kommunizieren. UCPControl Simulation Variables Matrix
Weitere Controller-Software muss deakliviert sein!
Sie kdnnen eine bereits bestehende |Bita [Bit1 [Bi2 [Bira [it4 [Bi5 IEinls @‘Bit?
. . . . ol UCPControl SimConnect Simulationsvariablen-Editor == e i
Konfiguration laden oder mit einer || [Zue {&tcren i : |
. . . o Part: 0 imConnect Simulations- ariable
leeren Matrix beginnen und diese | [z |0  [ReTEmE i
. = Bit 3 rumber taleinheit (Standard ist boolean)
dann SpeIChern 2 Schwellwert [optional fur Integer-werte] LED Test [24]
—_— 1 Bereich [optional fur Integerwerte]
™ Umgekehrte FunktmmD ? Abbiuch

Die Definition der Zuordnung erfolgt,
indem Sie im entsprechenden Feld
der Matrix doppelklicken. Die mit dem entsprechenden Ausgang verbundene LED kann mit dem
Knopf LED-Test fir 2 Sekunden getestet werden.

Fir einfache ON-/OFF-Variablen (boolean) wird nur die Simulations-Variable in das Eingabefeld
eingetragen. Im ON-Zustand ist der Ausgang aktiv. Mit dem Aktivieren von Umgekehrte
Funktion ist der Ausgang im OFF-Zustand aktiv.

Wenn Sie Integer-Variablen verwenden wollen, dann muss die entsprechende MaBeinheit der
Variablen angegeben werden (je nach Zuordnung der Variablen zu bestimmten Oberbegriffen
z.B. Druck, Temperatur usw. sind mehrere MaBeinheiten mdglich). Es kann ein Schwellwert
(Level) angegeben werden, ab dem der Ausgang aktiv sein soll und ein Bereich (Range)
oberhalb des Schwellwertes. Ein Bereich von 0 aktiviert den Ausgang bei allen Werten ab dem
Schwellwert (einschlieBlich), ein Bereich von 1 aktiviert den Ausgang bei nur genau dem Wert
des Schwellwertes. Ist ein Bereich gréBer 1 angegeben, dann wird der Ausgang aktiv, wenn der
Wert gréBer/gleich dem Schwellwert und kleiner als Schwellwert+Bereich ist. Auch hierbei ist
die umgekehrte Funktion des Ausgangs méglich.

Die Belegung der Matrix kann mit Druckvorschau auch als Liste angezeigt werden. Diese Liste
kann dann ausgedruckt werden.



ITRA SimConnect-Client UCPControl
(for FSX and Prepar3D)

Introduction

SimConnect is an interface developed by Microsoft to realize the

communication between external programs and the flight simulator. The
SimConnect server is a component of the flight simulator and is installed with it.
SimConnect clients may run on network PCs, but we are using only the local
installation of all clients at the flight simulator PC because of the faster request of
USB events of the rotary encoders.

Function diagram of the SimConnect client UCPControl

UCP-Con2
- ITRA- Event.
2C- vent-1Ds )
Key Matrix I"C-Bus UCPControl SimConnect-Server
SimConnect-
l Client Simulation Variables FSX, Prepar3D

- Keys - 32 switches at

- Rotary encoder at TCP-USB-EW2

TCP-USB-DREH4 - 32 LEDs at
TCP-USB-EW2out

The SimConnect client communicates over USB with the USB-Controller UCP-Con2. The
events from the keys at the key matrix and the events from the switches at the input unit UCP-
Swirtch32 are processed by the USB controller and depending on the configuration file are sent
simulator events to the SimConnect server.

These events may be prioritized. So it is possible to send self-defined events over the
SimConnect server to other SimConnect clients for example to the TFT-Interface client.

The UCPControl client can request Simulation Variables. Depending on the configuration these
variables are used to control e.g. LEDs at the ports of the output unit UCP-LED32.

System requirements

For the usage of the ITRA-SimConnect-Clients it is necessary to have the actual version of FSX
or Prepar3D installed. You have also to install the actual drivers for the ITRA devices. Please
install first the ITRA USB Driver Package before connecting the USB devices to the PC.

Installation folder of ITRA-SimConnect-Clients:

C:\Program Files (x86)\ITRA\SimConnect / Win7-64bit
C:\Program Files\ITRA\SimConnect I/ Win7-32bit

Location of configuration files of ITRA-SimConnect-Clients
C:\Users\Benutzername\AppData\Roaming\ITRA\SimConnect

Location of configuration files exe.xml and dll.xml of FSX
C:\Users\username\AppData\Roaming\Microsoft\FSX

Location of configuration files exe.xml and dll.xml of Prepar3D
C:\Users\username\\AppData\ Roaming\Lockheed Martin\Prepar3D

10 [AN nR_A



You can modify the configuration file manually with an editor. A link to the configuration file is
created in the program folder by the setup.

You can open the file with double click or with the context menu of the right mouse button.

Offnen mit » || Editor
irP Ausgewdhlte Dateien mit Avira Gberprifen &' Motepad++ : a free (GNU) source code editor
Attribute dndern... Standardprogramm auswahlen...

We recommend the usage of the supplied configuration programs.

Software-Installation

Attention: Please install first the USB Driver Package before connecting the controller to
the PC. Additional information you will find in the installation instruction.

In order to install the software run the installation setup file.

#* ITRA SimConnect-Client UCPControl Installation (= [ # [TRA SimConnect-Client UCPContrel Installation =
- - - Lizenzabkommen
Willkommen beim Installations- Bitte lesen Sie die Lizenzbedingungen durch, bevor Sie mit der Installation fortfahren, *

Assistenten fir ITRA
SimConnect-Client UCPControl
Driicken Sie die Bild-nach-unten Taste, um den Rest des Abkommens zu sehen.

Dieser Assistent wird Sie durch die Installation von ITRA -
SimConnect-Client UCPControl begleiten. izenzvertrag "Software fiir ITRA Gerdte™ -

Es wird empfohlen, vor der Installation alle anderen

Programme zu schiiefien, damit bestimmte Systemdateien Der Mutzer erkennt diese Bedingungen durch erstmalige Installation bzw. erste
ohne Neustart ersetzt werden kannen. Benutzung der Software unwiderruflich an.
Klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren. Copyright

Die ITRA GmbH besitzt alle Rechte an der Software fir den Betrieh
rer Gerate der TTRA Gerdte. Alle Rechte varbehalten.

Falls Sie alle Bedingungen des Abkommens akzeptieren, wahlen Sie unten die entsprechende
Option. Sie miszen die Lizenzvereinbarungen anerkennen, um ITRA SimConnect-Client
UCPControl installieren zu kinnen. Klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.

@ Ich akzeptiere das Lizenzabkommen,
Ich lehne das Lizenzabkommen ab.

Abbrechen < Zurlick H Weiter > ] |Abbrechen

4 [TRA SimConnect-Client UCPControl Installation |E|'_Ii-J
Komponenten auswahlen
Wahlen Sie die Kompenenten aus, die Sie installieren machten. *
e Sor pen i, s S e . You have to accept the license agreement.
s = e Please select a configuration tool corresponding
aus, die Sie installieren B et st b ) ) ¢ g
I : Configuration Tools tO your fllg ht SImUlatOI’ version

[[] Prepar3D Tool

conﬁsuran;nmg Then you can select the installation folder and
Documentation ‘ the menu group of the installation.

4 m b

Bendtigter Speicher: 6.0MB

The installation will be finished.

< Zuriick |[ Weiter > ] ‘Abbrechan |

You will find the hardware description in the manuals of the UCP circuit boards.



SimConnect-Client-Software

If the installation is finished right, you will find in the program group ITRA -> SimConnect the
SimConnect Client, manuals, a link to the configuration file and a program for modifying the start
configuration of the flight simulator.

SimConnect

&P FSK-AddONCFG

T ITRA-SimConnect

T ITRA-SimConnect UCPControl
| 7| ITTRA-UCPContrel.cfg

= [TRA-UCPControl

- UCPControl Key Event Editor

- UCPControl Simulation Variable:
- CPControl Switch Event Editor

If the client is started the connection to the SimConnect server is searched. If the server is
detected the connection will be opened, then the Flightboard is searched. If the device is
detected the configuration file is loaded. Information about the status is written to the console
output of the client.

# [TRA-UCPControl ) [=] 9|

Searching Connection to Flight Simulator —
Connected to Flight Simulator?
Current Dir: C:sProgram Files {(xB86>~ITRA~SimConnect

Gur{eng CFG: C:xUzersmhochmuth.ITRA~AppData~Roaming*~ITRA~SimConnect~ITRA-UCPCon
trol.cfg
UEBE—Controller connected? <Index=8>

For expert users:

Every Link to the client program can be modified with a separate configuration file at the end of
the command line. The configuration file is searched in the above described AppData path and
then in the application path of the SimConnect client.

@ Eigenschaften von ITRA-UCPControl @

Kompatibilitat Sicherheit Details Worgangerversionen
Allgemein | Verknipfung | Optionen | Schriftart | Layout | Farben

Eb ITRA-UCPCortrol

Zieltyp: Anwendung Attention! If you let start the client
with exe.xml from flight simulator
then the application path is the
Jiel: path of that. Save your
configuration best in the AppData
path of the SimConnect Clients.

Fielort: SimConnect

Ausfihren in: "C:A\Program Files 86 TRANSIMConnect”




Configuration file exe.xml for automatic start of SimConnect Clients:

<SimBase.Document Type="Launch" version="1,0">
<Descr>Launch</Descr>
<Filename>EXE.xml</Filename>
<Disabled>False</Disabled>
<Launch.ManualLoad>False</Launch.ManualLoad>

/I for every client you have to make such a section
<Launch.Addon>

<Disabled>False</Disabled>
<ManualLoad>False</ManuallLoad>

<Name>UCPControl</Name> // change name here

<Path>C:\Program Files (x86)\ITRA\SimConnect\UCPControl.exe</Path // Win7-64bit
<Path>C:\Program Files\ITRA\SimConnect\UCPControl.exe</Path> // Win7-32bit
<Path>C:\Programme\ITRA\SimConnect\UCPControl.exe</Path> // XP

<CommandLine></CommandLine>
<NewConsole>True</NewConsole>
</Launch.Addon>

</SimBase.Document>

For a simpler modification of this file you can use the programs FSX-AddOnCFG / Prepar3D-
AddONnCFG. The file exe.xml is searched in AppData path of the flight simulator, the structure is
detected and shown. You can add and remove AddOns and change the values. If the file is not
found or empty, a new tree structure will be generated.

&8 FSX AddOn Configuration (exe.xml) (= [ E ]
Hirweis zum Andem der dilsml
SimB ase Document Type=Launch ¥Yersion=1.0

Launch.Manualload
Launch.dddon
=2 -h.Addon

M arualload
M arme

Path Lische &4dd0n | AddOn Liische Struktur
CommandLine
i NewConzole Meues AddOn End=

e

Clear Tree generates a new clean structure of the tree.
New AddOn generates a new entry for an AddOn, Disable is set to True.
Del AddOn removes the marked AddOn, the name is shown beside the button.

Path has an input line to define the client, with the button beside you can search the
SimConnect client. If you have selected the client then the AddOn will be activated
(Disable=False) and the generated Name is took from the file name and can be changed.

CommandLine may contain a configuration file name if not the default should be used.
ManualLoad generates every time when the flight simulator is started a question if the AddOn
should start.

Exit terminates the program, you will be asked if save the file or not.

The file is generated depending on the definitions in the description of the SimConnect
Interface. In the header you have to set the value Disable to False (not marked in the
checkbox) to process the complete file, all other entries are defined according to the
documentation of SimConnect. Launch.ManualLoad generates for every AddOn entry the
question if it should be started or not.

iIRA 13



Hint: If the SimConnect clients are starting with an error message then the actual runtime
package for the programming environment have to be installed

Microsoft Visual C++ 2010 Redistributable Package

You will find this on the Microsoft download page or with a link on our support website.

Structure of the confiquration file

Ausblenden  Zumick Dken Optionen

Inhiat l Index ] Suchen ]

@ Flight Sirmulator # SDE Overview

Bl [ Core Utities Kit
5 @ scamathh Miroso S > \
V8] ariables 8 H (2 I . I;{/
gi\:L:]talt::;iVariables _Fllyh’ Slm”la’ﬂll g K g _D N
@ Envirorment Kit e e -_._'- =

@ Mizgion Creation Kit ._ e ——
= @ SimObject Creation Kit - - —= =

In the documentation of the SimConnect-SDK are described String Names in the section
Event-IDs, which are used for defining key and switch events of the controller.

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/cc527015.aspx

EventID String Name Description Multiplayer
KEY AP MASTER AP MASTER Toggles AP on/off Shared
Cockpit
KEY AUTOPILOT OFF AUTOPILOT_OFF Turns AP off Shared
Coclpit
KEY AUTOPILOT ON AUTOPILOT_ON Turns AP on Shared

The strings that are described in the section Simulation Variables are used to control LEDs.

Simulation Variable Description Units Settable Multiplayer

AUTOPILOT AVAILABLE Available flag Bool N -

AUTOPILOT MASTER On/off flag Bool N Shared
Coclpit

The default file name of the configuration file is ITRA-UCPControl.cfg.

In the configuration file of the SimConnect client for the UCP-Con2 are four sections defined:

[UCPCONTROL] Global definitions

INDEX=0 -> Index of the UCP-Con2 or TCP-USB-S1 depending of the
delivered version, default is 0

DEBOUNCE=2 -> key debouncing (value*50ms)



[UCP_KEYS]
z0_S0=DME_SELECT

Z0_S0_ARG=2
Z0_SO0_REPEAT=0

Z0_S0_PRIORITY=0

Z8_5S15
Z8_S15_ARG
Z8_S15_REPEAT
Z28_S15_PRIORITY

[UCP_SWITCHES]
PO_BO_OFF
PO_BO_ON
PO_BO_OFF_ARG
PO_BO_ON_ARG
PO_BO_PRIORITY=0
éé;B7_OFF
P3_B7_ON
P3_B7_OFF_ARG

P3_B7_ON_ARG
P3_B7_PRORITY

Key definitions

->

The string definition for the key events that are defined and
described in the SimConnect-SDK in the section Event-IDs,
Example for DME selection

Some events need an additional parameter
Example for DME2

As parameter are only numbers possible

{0..10} factor that defines the repeat function,
1 complies to 50 ms

10 complies to 500ms

{0,1} to set to a high event priority for sending self-defined
events to other SimConnect clients

e.g. to the ITRA-Interface client to control ITRA A320 software,
the string definitions are specified there

O=off

at this time 144 keys of the UCP-Con2 are supported from
Row0/Column0 to Row8/Columnl5

Switch definition if using the extension unit
For switches UCP-Switch32

->

The string definition for an OFF-Event like defined and
described in the SimConnect-SDK in the section Event-IDs

The string definition for an ON-Event like defined and
described in the SimConnect-SDK in the section Event-IDs

Some events need an additional parameter

As parameter are only numbers possible

Some events need an additional parameter

As parameter are only numbers possible

{0,1} to set to a high event priority for sending self-defined
events to other SimConnect clients

One UCP-Switch32 with 32 switches is supported at the UCP-Con2

A single event is generated if the state of the switch is changed.

[UCP_LEDS]

PO_BO=SELECTED DME

PO_BO_UNIT=number

P0_B0O_LEVEL=2

PO_BO_RANGE=1

PO_BO_INVERSE=0

P3_B7
P3_B7_UNIT
P3_B7 LEVEL
P3_B7_RANGE
P3_B7_INVERSE

Output definition for LED control if using unit UCP-LED32
(I2C-Adresse 24..27)

->

->

->

String definition for simulation variable like described in the

SimConnect-SDK in the section Simulation Variables

Unit corresponding to the definition of the variable.

Default is Boolean; this definition is not necessary if used a

boolean variable

If using an Integer variable a switch level may be defined at

that the output is set. RANGE controls the manner

If LEVEL is used, you may define a value range at that the

output is activated (default is 0)

0: all values equal and greater LEVEL are activating the output

1: only value LEVEL activates the output

greater 1: from LEVEL to lower LEVEL+RANGE the output is
activated

{0,1} The logic at the output is inverted.

One UCP-LED32 with 32 outputs is supported at the UCP-Con2

You can install an example configuration file.

RA



Programs to modify the configuration file

After the installation there are found three programs for creating or modifying the UCPControl
configuration file in the program group ITRA — SimConnect.
| 7| ITRA-UCPControl.cfg
= [TRA-UCPControl

‘ Sicherheit Details Worgangerversionen |
w UCPControl Key Event Editor | gemen | Vebwpha | ompuoha |

[# Eigenschaften von UCPControl Switch Event Editor &J

= |JCPControl Simulation Variable: EP UCPControl Switch Event Editor
o JCPControl Switch Event Editor i o
The USB-Controller is delivered with the default index 0. If Zelet Tooe
HH H el:
more than one controller should be used it is possible to get g e
a controller with another index programmed by ITRA. s T

Tastenkombination: Keine

All configuration programs may be started with a program
parameter. You can make a copy of the program link and
rename it depending on the index.

Ausflhren { Momales Fenster hd ]

Kommentar,

Deteipfad éfinen | [ Anderes Symbol... | [ Ewetet.. |
You can change then with a mouse click on the link the
properties. Now you can modify the destination field by
appending the controller index at the end of the line.
e

UCPControl Key Event Editor

With the Key Event Editor it is possible to define simulator events to the
keyboard matrix of the USB-Controller. For every event a repeat rate is UCPControl Key
possible. Event Editar

»
|2

All programs that are communicating with the USB-Controller must be closed.

H H H H H ontrol SimConnect Key Event Editor = ontrol.c| |7:' = = |
You can load an existing configuration file Ef'rf‘f”f“ R e
Or you Can begin With a Clear matrix and Weitere Controller-5oftware muss deaktiviert seinl
save it at the end. UCFControf Key Event Matrix UCP-Tase fesen

&
I N T 3 R O O A A A EE N L
. . 'l TOGG TOGG
Now a key of the controller matrix is || e e
pressed and then you can request thls = UCPControl SimConnect Ereignis-Editor E@I&
controller event with Read UCP—Key. The Zele: 0 [AP_MASTER SimConnect EventlD Wiederholiate [ off +| [*50ms]
. . . Spalte: 0 Argument

aSSOCIated InDUt maSk WI” open' ’ [ Hohe F'nunlalgfur\TF:A definierte Ereignisse Abbruch ‘

The input mask opens also with a double
click in the matrix field.

|w|m‘

=

ra

Row and column are displayed and also
already defined events. For some events it
is necessary to define an argument such
as DME_SELECT. With 1 or 2 the
corresponding DME is selected.

)

=

@

T aster entprellen & | [*50ms]

If events should be sent not only to the FS but to other SimConnect clients like TFT-Interface
client so you have to define a high priority. See also the description of A320 SimConnect clients.
There are written the ITRA SimConnect events that the A320 clients may process.

The default request time of the SimConnect client is 50ms. With Debounce you can define for
all events the number of additional request times in that the key event of the controller must be
active. This cannot be used if rotary encoders are used.

You can show a list of the defined matrix with Print preview and then print this list.

16 [AN nR_A



UCPControl Switch Event Editor

With the Switch Event Editor it is possible to define simulator events to the
switches of the input unit UCP-Switch32 of the USB-Controller. For every
event a repeat rate is possible. Every switch has an ON- and OFF-event

All programs that are communicating with
the USB-Controller must be closed.

You can load an existing configuration
file or you can begin with a clear matrix
and save it at the end.

Now a switch is changed. Then you can
click with the mouse on Request. The
associated input mask will open. In the
line next to the button the bit status of all
ports is shown.

-
El

LICPControl Switch
Event Editor

Zh TTRA UCPCantrol SimCannect Switch Event Editor [TRA-UCPControl.cig (=@ = ]
Konfiguration Info
UCPControf Switch Event Matrix
Bit0 [Bit1 EE [it3 [pits |Bits S [Bit7 [
PoDon  [DME_SELEEGEAR_UP |FLAPS_UP [FLAPS_1 | FLAPS_DOW
PorDoffl  |DME_SELEC GEAR_DDW
Zh UCPControl SimConnect Ereignis-Editor = | G S
Port: 0 |DME_SELEET SimConnect Event!D
Bit Oon |2 Argument
I™ Hohe Prioritat fiir ITRA definierte Ereignisse Abbiuch ‘ RO

ki Prm—
Portd 01234567 Dorcl 01234567 PortZ 01234567 Porc3 01234567
sbfiagen | - o3

Weitere Controller-Software muss deakliviert seinl

The input mask opens also with a double click in the matrix field.

Port and Bit are displayed and also already defined events. For some events it is necessary to
define an argument such as DME_SELECT. With 1 or 2 the corresponding DME is selected.

If events should be sent not only to the FS but to other SimConnect clients like TFT-Interface
client so you have to define a high priority. See also the description of A320 SimConnect clients.
There are written the ITRA SimConnect events that the A320 clients may process.

You can show a list of the defined matrix with Print preview and then print this list.



UCPControl Simulation Variables Editor

-
B

With the Simulation Variables Editor it is possible to connect the status of

simulation variables of the FS to the LEDs of the output unit UCP-LED32. UG

Simulation Variables
Editor

All programs that are communicating with the USB-Controller must be closed.

You can load an eXiSting &4 ITRA UCPControl SimConnect Simulation Variables Editor ITRA-UCPControl.cig (=]=] = |
configuration file or you can begin |[remigumion e

with a clear matrix and save it atthe || ycPcontros Simulation Variables Matrix

end . Weitere Controller-Software muss deaktiviert seinl
J 7Y IBiL1 Igit2 i3 IBit4 IBit5 [Bitg Ipicz
Part 0 £h UCPContral SimConnect Simulationsvariablen-Editor = | G S|

To define an output you have to

Part 1

. . Part: 0 [SELECTED DME SimConnect Simulationsariable
Open the InDUt maSk Wlth a . dOUbIe B Bit: 3 rumber tMabeinheit (Standaid ist boolean]
CI |Ck n the aSSOClated matrIX fleld . o) ’2— Schwellwert [optional fir Integer-tferte] LED Test[25]

The associated LED may be ‘= T Berich foptrl g =
Checked for 2 Seconds Wlth the ™ Umgekehrte Funktion Aibbruch | |}
button LED Test.

For simple ON/OFF variables (boolean) only the Simulation Variable is entered. If the variable is
ON the output is activated. With Inverse Function the output is activated if the variable is OFF.

You can use also integer variables. Then a unit must be defined (on many variables depending
on generic terms like pressure, temperature etc. are different units of measurement are
possible). You can define a level value at that the output is activated and a range. If the range is
set to 0, all values above level will activate the output. A range value of 1 will set the output
active only at the value of level. If a range greater than 1 is defined, then the output is activated
from level to lower as level+range. Also the inverse function is possible.

You can show a list of the defined matrix with Print preview and then print this list.



